
➀Ctrl+a → メッシュ → UV球 ②UV球を立方体の上に移動

④クリック③クリック
⑤生成 → ブーリアンをクリック⑥合成 クリック

⑦ クリック

⑧「レ」クリック → 適用 クリック

立方体と
球が合体

合成



➀モディファイヤー → 生成 → ブーリアン
をクリック ②交差 クリック

③ クリック④「レ」クリック → 適用 クリック
⑤ 球を選択

⑥移動アイコンクリック
→矢印方向に引き出す

立方体と球の
交差部分が
残される

交差



➀ 球を選択

②モディファイヤー → 生成 → ブーリアン
をクリック → 差分 クリック ③「レ」クリック → 適用 クリック

④移動アイコンクリック
→矢印方向に引き出す立方体と球の交差部分が消される

差分



➀Shift+a→ メッシュ→ 円柱を選択 ②編集モード選択→クリック ③上面をクリック ④「S」キー押しなが
らカーソルで拡大

⑤「G」キー押しなが
ら縦に伸ばす

⑥オブジェクトモード

⑦Shift+Dで複製
⑦ 「S」キー押しなが
らカーソルで縮小

⑧クリックで固定



⑨移動アイコンで上方に移動 ⑩大きい円柱を選択 ⑪モディファイヤー → 生成 → ブーリアン
をクリック → 差分 クリック

⑫小さい円柱をクリック

⑬「レ」クリック
→ 適用 クリック

⑭小さい円柱クリック

⑮小さい円柱移動

⑯右上のここクリック

⑰クリック→
＋新規クリック

⑱ベースをクリック

⑲色を選択

完成図
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