
1回限りの処理

push(); と pop();で挟んだ図形は
グルーピングして動かせる

translate(x, y);   図形を
ｘ、ｙ方向に動かせる

ｘ方向のランダムな数値発生

振動

図形を振動 画面の切り替えタイミング
数字を小さくするとゆっくりになります



ｘ  +=5 ; ５ずつ移動

移動

図形を移動


