
←円： ellipse（横軸、縦軸、横幅、縦幅）

←横がX、縦がY

←インクリメント： xに１を加算
この中は１秒間に60回実行

変数はグローバルの位置にいるので、
変数xに値が残っていく
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実行結果

createCanvas（横幅、縦軸） 表示領域



← x+=5; xに5を加算

xが400を超えたらx=0;の位置に戻す
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実行結果



四角形： rect（横軸、縦軸、横幅、縦幅）

実行結果

y方向のランダムな数値発生

実行結果振動しながら移動
移動



縦横に10おきに方眼作成

０ X軸 400
０

Y軸

400

ｆｉｌｌ（Ｒ、Ｇ、Ｂ） 配色指定


