
①プロジェクトウィンドウで右クリック
→ Create→ C# Scriptクリック

②＃のアイコンが表示→「BallController」という名前にします



③BallControllerのアイコンをクリックして
以下のようにコードを入力→ codeで保存

・マウスをクリックした座標と離した座標を記録して
その距離の差も記録します
・その距離の差をゴルフボールの初速度とします

・ボールを動かします
・スピードは０.９８を掛けて減速され止まります



⑤右側のボールの設定表示の中に
BallController(Script)が挿入されているこ
とを確認

④BallController(Script)をピックアップして
ballにドロップ

ballに入らず跳ね返されることが
あります。右の方から左にスライド
するようにすると入ります



⑥Game画面→ ▶をクリック→ 画面上でマウスを動かす距離に応じて初速度と動く距離が変化
動かす距離が小さい場合 動かす距離が大きい場合

旗まで距離があれば何回もショットできる 初速度が早すぎるとボールは枠から外れる

⑦プロジェクトを保存


