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フラクタル図形の場合

シェルピンスキーのガスケット



出典：https://ja.wikipedia.org/wiki/%E6%B4%9E%E7%AA%9F%E3%81%AE%E6%AF%94%E5%96%A9

哲学者プラトンの「国家」から「洞窟の比喩」
子供の頃から洞窟の壁しか見ることができない
囚人たちは、壁に映し出された影が世界の全て

低次元には立体の一部の情報が切り取られる

https://ja.wikipedia.org/wiki/%E6%B4%9E%E7%AA%9F%E3%81%AE%E6%AF%94%E5%96%A9


←２次元の金庫

２次元の金塊

２次元の住人にとっては、金塊が金庫から取り出され
るところが見えない

４次元の住人がいれば、３次元の金庫から金塊を盗み
出すことができる？
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上下反転

左右反転

生理活性高い

生理活性高いアミノ酸

ブドウ糖


