
決まり事 
 １．横軸のｘを三進数で表す 
 ２．小数に１がある場合、最初の１を残してそれ以降は全て０にする 
 ３．小数の中に２がある場合、全て１に置き換える 
 ４．得られた三進数を二進数C(x)に読み替え縦軸にする 

悪魔の階段の作り方 

三等分して真中を取り除くことを無限に繰り返したカントール集合 
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カントール集合 
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１以下は０にする 
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