
ゲシュタルトの７原則 

１．近接の法則 (Law of Proximity) 

2. 類同の法則 (Law of Similarity) 

3. 連続の法則 (Law of Continuity) 

トトト      ツーツーツー      トトト モールス信号 

S        O       S 

「く」が２つ ４本の直線 ２本の直線 



4. 閉合の法則 (Law of Closure) 

5. 共通運命の法則 (Law of Common Fate) 

6. 面積の法則 (Law of Area) 

7. 対称の法則 (Law of Symmetry) 
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が手前に見える 

左右対称の場合、図形
として認識 

中心の線を引くと 
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出典： https://www.jcss.gr.jp/journal/vol02/0203ishihara/ishihara.html 

ジオン理論 基本的な図形・立体を基に 
認識する 

https://www.jcss.gr.jp/journal/vol02/0203ishihara/ishihara.html
https://www.jcss.gr.jp/journal/vol02/0203ishihara/ishihara.html


青の矢印の順番に読み 

赤の矢印の順番に読みます 

真中の字は一緒なのに 
出典：http://www.humanerror.jp/recognitionmis.html 

前後の情報により認識する 
顔 

ネズミ 

http://www.humanerror.jp/recognitionmis.html

