
三角形 

六角形 

逆三角 

点 

投影 
3次元 

2次元 



3次元で見える姿 

4次元ではどんな物体なのでしょうか？ 



Ａ 

Ｂ 

Ｃ 

𝑋 𝑌 𝑍 = 𝐴 𝐵 𝐶 Ω 

Ω =
𝑋 ∙ 𝐴 𝑌 ∙ 𝐴 𝑍 ∙ 𝐴
𝑋 ∙ 𝐵 𝑌 ∙ 𝐵 𝑍 ∙ 𝐵
𝑋 ∙ 𝐶 𝑌 ∙ 𝐶 𝑍 ∙ 𝐶

 

ローカル座標系 
  ↓ 
ワールド座標系 
 ↑ ↓ 
ビュー（カメラ）座標系 
  ↓ 
プロジェクション座標系 
  ↓ 
スクリーン座標系 

𝑋 𝑌 𝑍 = 𝐴′ 𝐵′ 𝐶′ Ψ 

Ψ =
𝑋 ∙ 𝐴′ 𝑌 ∙ 𝐴′ 𝑍 ∙ 𝐴′

𝑋 ∙ 𝐵′ 𝑌 ∙ 𝐵′ 𝑍 ∙ 𝐵′

𝑋 ∙ 𝐶′ 𝑌 ∙ 𝐶′ 𝑍 ∙ 𝐶′
 



拡大 
 ↓ 
回転 
 ↓ 
平行移動 

座標変換する順番 

𝑥 
𝑥 

𝑦 𝑦 

𝑧 

𝑧 

左手 右手 

平行投影 

透視投影 視錐台 Far Near 

カメラの上 

カメラの座標 

約束事 



𝑋 

𝑌 
𝑍 𝐴′ 

𝐵′ 

𝐶′ 

0 

0′ 

𝑈 

𝑉 

(a’, b’, c’) 

(u, f, v) 
(0, f, 0) 

𝑢
𝑓
𝑣

=

𝑓

𝑏′
0 0

0
𝑓

𝑏′
0

0 0
𝑓

𝑏′

𝑎′

𝑏′

𝑐′
 

透視投影 

ワールド座標 

カメラ 
座標 

スクリーン座標 


