
pythonによるブロック崩しゲームのプログラミング 

遊び方  パソコンのキーボードにある矢印キーの「←」と「→」を押すとラケットが 
      左右に動きます。 ボールを外すと「GAME OVER」の表示になります。 



縦枠に当たった時はX方向の速度を反転  bx1 = ｰbx1 
横枠に当たった時はY方向の速度を反転  bｙ1 = ｰbｙ1 

ボー
ル 

ラケット 

abs(dx/dy)>(w/h)の場合 Ｘ方向の速度を反転 bｘ1 = ｰbｘ1 
abs(dx/dy)<(w/h)の場合 Ｙ方向の速度を反転 bｙ1 = ｰbｙ1 

ｈ 

ｗ 

ｄｘ＝ｘ２－ｘ１ 

ｄｙ＝ｙ２－ｙ１ 

ﾎﾞｰﾙの座標 
(x1,y1) 

ﾗｹｯﾄの座標 
(x2,y2) 



ballx   ボールのｘ座標 
bally  ボールのｙ座標 

bx1   ボールの速度（ｘ成分） 
by1  ボールの速度（ｙ成分） 

br： ﾎﾞｰﾙの半径 
paddlew： ﾗｹｯﾄの幅 
paddleh： ﾗｹｯﾄの高さ 
blockw： ﾌﾞﾛｯｸの幅 
blockh： ﾌﾞﾛｯｸの高さ 

50個のﾌﾞﾛｯｸ作成 



pygame．Ｋ_ＬＥＦＴ   ｶｰｿﾙｷｰ左 
pygame．Ｋ_ＲＩＧＨＴ   ｶｰｿﾙｷｰ右 

ｷｰ入力取得 

画面枠での反射 

ラケットでの反射 

ｈ 

ｗ 

ｄｘ＝ｘ２－ｘ１ 

ｄｙ＝ｙ２－ｙ１ 

ﾎﾞｰﾙの座標 
(x1,y1) 

ﾗｹｯﾄの座標 
(x2,y2) 



現在位置に 
ボール速度を加算 

ブロックの描画 

ブロックでの反射 

ラケットの描画 

ｖ ボールの描画 

ｖｖ ゲームオーバー 

ｈ 

ｗ 

ｄｘ＝ｘ２－ｘ１ 

ｄｙ＝ｙ２－ｙ１ 

ﾎﾞｰﾙの座標 
(x1,y1) 

ﾌﾞﾛｯｸﾞの座標 
(x2,y2) 


