
ｐｙｔｈｏｎでゲームプログラミング その２ 

①予め、paint等で上図のような絵を   
 描いておく（３２×３２ピクセル） 

ｽｸﾘｰﾝ領域 

色の定義 

仮想画面設定 

1秒間に60回ﾒｲﾝﾙｰﾌﾟを実行 

フォント設定 

ファイル読込 

描画 

回転角と座標 

透明色設定 

角度を文字で描く設定 

②下記プログラム書き込み 

実行結果 



rect.x 

rect.centery 

rect.centerx 

rect.y 

座標変更 

速度変更 

Group登録 

Groupに追加 

実行結果 


