
ｐｙｔｈｏｎでゲームプログラミング その１ 
①Windows PowerShell あるいはｺﾏﾝﾄﾞﾌﾟﾛﾝﾌﾟﾄに 
   ＞py  ｰm  pip  install  pygame  ｰｰuser  を入力 

②IDLE起動 
③Fileクリック、New Fileクリック 

④以下のプログラム入力 

⑤Runクリック、Run Moduleクリック 
⑥ファイル保存すると 
 デモが動作する 



①IDLE起動 
②Fileクリック、New Fileクリック 
③下記プログラム入力 ④Runクリック、Run Moduleクリック 

⑤ファイル保存すると 
 以下の画面が表示 
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